
彰化縣 114學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫 

英語村擴增情境整合 Roblox實施計畫 

一、依據 

（一）教育部補助直轄市縣（市）政府精進國民中學及國民小學教師教學專業

與課程品質作業要點。 

（二）彰化縣114學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計

畫。 

二、現況分析與需求評估 

    英語村透過模擬真實生活情境，如機場、醫院、車站、咖啡廳等，讓學員

在沉浸式的體驗中學習英語，進行實際操作和對話，從而提升聽說讀寫能力。

然而限於原有布景與設備，一所學校常限定於一種主題，若要改變情境，往往

需耗費大量人力且所費不貲。據相關研究，教師與學員對英語村的情境設置和

教學活動持正面態度，但也表達了對多元情境和創新教學方式的需求。例如，

學員希望增加如動物園、遊樂中心、警察局等主題，教師則期望定期更新主

題，擴大英語村的空間與功能。 

三、目的 

    本計畫擬引入透過 Roblox Studio 相關研習與活動，協助教師結合現有英語

村設計，創建互動式任務，促進學員協作，並定期更新內容。Roblox Studio 作

為一個用戶生成內容（UGC）平台，允許使用者自行創建三維虛擬世界，且開

發工具簡單易用，即使無程式設計背景的教師也能快速上手。此外，計畫將透

過暑期課程，讓學員參與虛擬英語村的開發與設計。此舉不僅培養學員的運算

思維與程式設計能力，還能增進其英語學習興趣，實現跨領域的素養培育。虛

擬英語村的建置將突破實體空間的限制，提供多元且動態的學習情境，滿足師

生對多樣化主題的需求，同時降低學校在佈景更換上的人力與財務負擔。綜合

而言，透過引入 Roblox Studio 建置虛擬英語村，將為傳統英語教學帶來創新與

突破，提供學員更豐富且有效的學習途徑，並提升學校資源的運用效率。 

四、辦理單位 

（一）指導單位：教育部國民及學前教育署、彰化縣政府 

（二）承辦單位：萬興國中、彰化縣政府教育處國民教育輔導團科技領域分團 

（三）協辦單位：北斗國中、永靖國小 

 

 



五、辦理日期（時間、時數等）及地點（包含研習時數） 

 

項次 課程名稱 日期 節數 地點 研習時數 

1 
Roblox Studio 英語村 

3D 繪本環境開發 1-1 
115/3/5(四) 8 節 永靖國小 6 小時 

2 
Roblox Studio 英語村 

3D 繪本環境開發 1-2 
115/3/6(五) 8 節 永靖國小 6 小時 

3 
Roblox Studio 英語村 

3D 繪本環境開發 2-1 
115/3/12(四) 8 節 永靖國小 6 小時 

4 
Roblox Studio 英語村 

3D 繪本環境開發 2-2 
115/3/13(五) 8 節 永靖國小 6 小時 

5 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 1-1 
115/2/2(一) 8 節 永靖國小 6 小時 

6 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 1-2 
115/2/3(二) 8 節 永靖國小 6 小時 

7 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 2-1 
115/2/5(四) 8 節 永靖國小 6 小時 

8 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 2-2 
115/2/6(五) 8 節 永靖國小 6 小時 

9 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 3-1 
115/2/9(一) 8 節 永靖國小 6 小時 

10 
Roblox Studio 互動環境

與體驗及設計 3-2 
115/2/10(二) 8 節 永靖國小 6 小時 

六、參加對象與人數 

    (一)英語村設置學校課程發展暨推動相關教師。 

    (二)每場次人數 20 人。 

七、課程內容 

Roblox Studio 英語村 3D 繪本環境開發初階共 4 場次 

英語村 3D 繪本開發第 1、3 場次 

時  間 

（歷時 h/min） 
活動內容 主持人／主講人 備註 

09:00-10:30 認識元宇宙，Roblox帳號申請、

探索 Roblox開發環境導覽、包括
欣業科技教師群  



介面介紹、工具欄使用、基本建模

技巧及場景製作。 

1. Roblox 基本操作：介面操作、

人物操作、物品操作 

2. 實作練習時間(建立一個簡易場

景及交通工具、物品，讓學員

自由探索) 

10:40-12:10 主角人物建置、NPC建置、角色互

動設計 

1. 主角人物重構 

2. NPC建置((幾何方式))及人物

互動機制 

3. AI輔助製作角色 

4. 實作練習時間 

欣業科技教師群  

13:00-14:30 觀看繪本故事及流程，建構繪本主

場景、人物、物品…，設計密室探

險劇情 

1. 建立繪本場景、人物 

2. 建立背景聲音、物品聲音 

3. 建立邊界，進入邊界自動講述

故事及動畫 

4. 實作練習時間 
 

欣業科技教師群  

14:40-16:10 建構子場景 1及主 NPC對話，互動

設計理解基本單詞（顏色、動作、

物品）互動遊戲：讓玩家尋找對應

的顏色物品 

人物互動與學習單詞 

1.學習角色對話與基本英語句型

（如 What is this?、It is a 

red apple.） 

2.互動 NPC：創建 NPC與對話內容  

欣業科技教師群  

 

英語村 3D 繪本開發第 2、4 場次 

時  間 

（歷時 h/min） 
活動內容 主持人／主講人 備註 

09:00-10:30 建構子場景 2及次 NPC對話，協助

玩家使用英文看懂繪本故事，並尋

找對應的物品 

欣業科技教師群  



1. 與場景內的物品互動來觸發語

音與學習。 

2. 建立 3D繪本物件及調整屬

性。 

3. 建立繪本互動：人物互動、物

品互動 

4. 單字測驗遊戲 

10:40-12:10 建構子場景 3及次 NPC對話，建立

猜謎及密室尋寶遊戲 
欣業科技教師群  

13:00-14:30 自由創作時間(GPT輔助) 

學員自由發想故事，或選擇講師準

備的故事，進行數位轉換為 3D繪

本 

欣業科技教師群  

14:40-16:10 自由創作時間及遊戲發佈 欣業科技教師群  

 

Roblox Studio 互動環境與體驗及設計第 1、3 、5 場次 

時  間 

（歷時 h/min） 
活動內容 主持人／主講人 備註 

09:00-10:30 認識元宇宙，Roblox帳號申請、

探索 Roblox開發環境導覽、包括

介面介紹、工具欄使用、基本建模

技巧及場景製作。 

1. Roblox 基本操作：介面操

作、人物操作、物品操作 

2. 實作練習時間(建立一個簡易

場景及交通工具、物品，讓學

員自由探索) 

欣業科技教師群  

10:40-12:10 主角人物建置、NPC建置、角色互

動設計 

1. 主角人物重構 

2. NPC建置(幾何方式)及人物互

動機制 

3. AI輔助製作角色(NPC) 

實作練習時間 

欣業科技教師群  

13:00-14:30 以校園導覽為主題，建構 3D 場

景，規劃地圖結構與區域分布（如

教室、操場、圖書館等）重現熟悉

的場景。教師將示範如何加入光

欣業科技教師群  



源、音效與材質設定，提升整體沉

浸感 

14:40-16:10 此階段為整合性實作課，學員將運

用前述學習成果，在操場完成一款

以校園為主題的競速遊戲。教師將

指導賽道路線設計、障礙物配置及

加速區域規劃，並運用腳本實現計

時系統與終點判定機制，設計具有

挑戰性的遊戲體驗。課程後半進行

測試與展示，學員可互相試玩並分

享設計理念。 

欣業科技教師群  

 

Roblox Studio 互動環境與體驗及設計第 2、4 、6 場次 

時  間 

（歷時 h/min） 
活動內容 主持人／主講人 備註 

09:00-10:30 遊樂場碰碰車遊戲專題製作 

本階段課程將帶領學員設計以「遊

樂場碰碰車」為主題的互動遊戲。

學員將學習建立賽場環境與路線，

並使用 Roblox Studio 中的物理

引擎設定車輛行進與碰撞效果。教

師將示範 AI 車輛控制與對戰邏

輯，讓遊戲更具挑戰性與趣味性。 

欣業科技教師群  

10:40-12:10 本課程重點為角色及車輛的操控系

統設定。學員將學習如何透過腳本

控制方向鍵、加速與煞車功能，並

進行實作練習。教師將引導學員修

正車輛物理參數，確保遊戲操作流

暢，同時培養學員對控制邏輯與事

件觸發的理解。 

欣業科技教師群  

13:00-14:30 學生將進一步為碰碰車遊戲加入分

數與時間機制。課程中將教學如何

利用變數與事件記錄玩家得分，並

設定比賽倒數計時與結束判定。透

過這些設計，學生能體驗遊戲規則

與挑戰性的建立方式，讓作品更具

完整性。 

欣業科技教師群  

14:40-16:10 本時段為整合與成果展示階段。學 欣業科技教師群  



生可進行最終調整，修正場景細節

或新增音效特效。教師將引導學生

進行小組展示與互動試玩，分享設

計理念與遊戲特色，培養表達能力

與團隊合作精神，並激發創意思

維。 

 

 

八、經費來源與概算（含經費概算表，經費來源請務必清楚記載） 

（一）經費來源：「教育部補助直轄市縣（市）政府精進國民中學及國民小學教

師教學專業與課程品質作業要點」 

 

九、成效評估之實施 

(一)計畫執行階段： 

1.專業諮詢：邀請教育專家與輔導員組成諮詢團隊，進行課堂觀察， 確

保內容切合實際需求。 

2.審視建議：邀請參與教師提供建設性意見與修訂建議，確保計畫符合

學員需要。 

(二)後續評估階段： 

1.資料彙整與分析：收集並整理各項評估資料，包含英語村各校環境建置

及課程推動狀況。 

2.經驗分享與未來規劃：召開經驗分享會，集結各校英語村承辦教師分                     

享成果與心得，調整與優化未來的計畫內容。 

 

十、預期成效 

(一)提升教師專業能力：透過的研習活動，教師將熟悉虛擬教學環境的設計與

應用，增強其數位教學技能，並能靈活運用於英語教學中。 

(二)豐富英語教學情境：利用虛擬英語村，學校可突破實體空間限制，提供多

元且動態的學習情境，滿足師生對不同主題的需求，提升教學效果。 

(三)培養學員多元能力：在寒假課程中，老師參與虛擬環境的開發與設計，不

僅提高學員英語學習興趣，還能培養運算思維、程式設計及團隊合作等能

力。 

(四)降低學校資源負擔：虛擬情境的建置與更新相較於實體佈景更為經濟，減

少了人力與財務的投入，提升學校資源運用效率。 



(五)建立持續發展機制：透過定期的教師研習與學員課程，形成一套可持續的

虛擬英語村更新與應用機制，確保教學內容與時俱進，長期提升教學品質。 


